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VIDEOSCHNITT MIT
WINDOWS LIVE MOVIE MAKER

INSTALLATION

Windows Live Movie Maker ist ein einfaches, aber effektives Videoschnittprogramm, das aber seit

Windows 7 nicht mehr mit dem Betriebssystems installiert wird. Es ist Bestandteil der Microsoft Live

Essentials und kann kostenlos von folgender Webseite heruntergeladen werden:

http://explore.live.com/windows-live-movie-maker?os=other

£7 Windows Live™ — " B - ' _ Anmelden

Startseite  Hotmail Messenger Essentials SkyDrive  Office Mobil  Hilfecenter

Windows Live Movie Maker 2011

Die Magie der Filmerstellung

Mit Windows Live Movie Maker kénnen Sie aus Ihren Fotos und
Videos schnell und einfach tolle Filme erstellen. Fiigen Sie
Spezialeffekte, Ubergénge, Ton und Bildtitel hinzu, um Ihre Geschichte
zu erzahlen, Die Freigabe fiir Freunde und Familie ist ganz einfach:
egal, ob per Internet, Computer, TV, Mobilgerat oder DVD.*

Jetzt herunterladen Deutsch {éndern)

Wenn Sie auf Jetzt herunterladen” klicken, stimmen Sie dem Microsoft-Servicevertrag und

den Dater immungen zu. | Systemal lerungen
Movie Maker ist Teil von Windows Live Essentizls. Sie kénnen nur Movie Maker oder alle
Anwendungen von W Live ials b "

Mit einem Klick auf ,Jetzt herunterladen” wird die Datei , wisetup-web.exe” zum Download angeboten.

Die heruntergeladene Datei wird mit einem Doppelklick gestartet (Firefox) bzw. auch direkt ausge-
fUhrt (Internet Explorer).

Offnen von wisetup-web.exe )

Dateidownload - Sicherheitswamung ]

Sie machten folgende Datei herunterladen:
7 wisetup-web.exe

Vom Typ: Binary File
Von: hitp://wl.diservice.microsoft.com

Machten Sie diese Datei auf einem Datentrdger speichern?

Datei speichern ] E Abbrechen i

Mochten Sie diese Datei speichemn oder ausfuhren?

@ Name: wisetup-web.exe
Typ: Anwendung, 1,23 MB

Von: wi.diservice.microsoft.com

Ausfihren | [ Speichem | [ Abbrechen |

B Dateien aus dem Intemet kénnen nitzlich sein, aber dieser Datetyp

I kann eventuell auf dem Computer Schaden anrichten. Fihren Sie
diese Software nicht zus und speichem Sie sie nicht, falls Sie der
Quelle nicht vertrauen. Welches Risiko besteht?
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Welche Programme mdchten Sie installieren?

Thre vorhandenen Windows Live-Programme werden geschlossen und automatisch auf die neueste Version
aktualisiert.

2 Windows Live Essentials vollstandig installieren (empfohlen)
Windows Live Essentials umfasst Folgendes: Messenger, Fotogalerie, Movie Maker, Mail, Writer, Family
Safety, Windows Live Mesh, Messenger Companion, Bing Bar, Outlook Connector Pack und Microsoft
Silverlight.

fl % Wihlen Sie die Programme aus, die Sie installieren méchten.

Durch Klicken auf eine Installationsoption nehmen Sie den Microsoft-Servicevertrag und die

i Datenschutzbestimmungen an. Sie erhalten mit Microsoft Update Updates fir dieses und andere Microsoft-
Programme, Van dieser Software werden moglicherweise auch automatisch Updates heruntergeladen und
installiert.

Datenschutz Microsoft-Dienstleistungsvertrag Weitere Informationen

£ Windows Live Essentials 2011 =T

Wahlen Sie Programme aus, die Sie installieren machten.

Alle gedfineten Windows Live-Pragramme werden automatisch geschlossen.

rolgende Programme werden installiert

@ ﬁ Messenger

Il O (&) Windows Live Mesh

@ f Writer
O &; Farmily Safety

] Bing Bar &) 5’-& Messenger Companion
Diese :'C; ramme sind pereits installiert
T e e
- Cf = 9
’—:WI Mail =8 Maker

PROGRAMM STARTEN

Das Dialogfenster ,Welche Programme
mochten Sie installieren” wird gedffnet. Man
sollte sich unbedingt fiir die zweite Option
entscheiden, um Kontrolle tiber die Installa-
tion zu behalten.

Fur den Videoschnitt brauchen nur die Pro-
gramme ,Windows Live Fotogalerie” und
»Movie Maker” gemeinsam installiert werden.

In diesem Beispiel werden die Programme
Fotogalerie, Movie Maker sowie Mail als
bereits installiert angezeigt!!

Das Programm Windows Live Movie Maker startet man durch klicken auf ,Start/Alle Programme/

Windows Live Movie Maker*.

A
Die Schaltflache Start @58l befindet sich auf dem Desktop ganz links unten.

@ Internet Explorer (54 Bit)

@ Internet Explorer

&% Minianwendungsgalerie

@ Standardprogramme

’_-:, Windows Anytime Upgrade

] Windows DVD Maker

= Windows Live Fotogalerie

5 Windows Live Mail
Windows Live Movie Maker
Windows Media Center

@ Windows Media Player

Ej Windows Update

2 Windows-Fax und -Scan

- KPS-Viewer

Dokumente

Bilder

Musik

Computer

Systemsteuerung L4
Gerdte und Drucker

Standardprogramme
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Bld = | Mein Film - Windows Live Mavie Maker I I s s ot i e W
Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht L2
= ) B - Sk -
0 = 2 I Ao | BB
Einfgen Videos und Fotos ) Webcam Momentaufnahme o - > . Nach links Nach rechts ’ | Filn Anmelden
hinzufigen  hinzufuge -“Video A3| > eiche
Zwischenablage Hinzufigen AutoFilm-Designs Bearbeiter Freigeben

00:00,00/00:00,00

Ezl; Klicken Sie hier, um nach Videos und Fotos zu suchen.

Die Titelleiste befindet sich ganz oben auf dem Bildschirm und zeigt den Namen des aktiven Projektes
und die gedffnete Anwendung an.

| 14 % @ [=] [ Mein Film - Windows e Mavie Maker Links von der Titelleiste ist die Symbolleiste fiir den Schnellzugriff.
& Starty Symbolleiste fiir den Schnellzugriff anpassen

EI ;g :mekt"m:n:tn Durch anklicken des Listenfeldes auf der rechten Seite dieser

afagen V| Projert speichem Symbolleiste eréffnet sich die Moglichkeit, sie nach den eigenen
schenablage |LY] Ridkgingio Vorstellungen einzurichten.

Wiederholen

Videos und Fotos hinzufigen

Musik hinzutugen Weitere Optionen stehen zur Verfligung:
Jnter gem kenuband snzelgen Unter dem Meniiband anzeigen: Die Symbolleiste wird unterhalb
des Menlibandes angezeigt.

Menuband minimieren

Meniiband minimieren: Das Meniiband wird nicht mehr angezeigt.

Statt einer Meniileiste hat jetzt auch der Movie Maker aufgabenorientierte Registerkarten.

Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht

Bei Zugriff auf eine Registerkarte steht entweder ein Befehl zur Verfiigung oder es wird ein Men( mit
Befehlen angezeigt. Diese Befehle und Menis findet man auf dem ,,Meniband”.
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B | & % 5 [Mein Film- Windows Live a3

Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht ‘@’
14| B h @ ' N o e x ‘ & | Bl
- =) s 9 | = N N \ \ E You | [3&]
Einfogen’ — | VideosundFotos  Musik  Webcam Momentaufniahme — E» — ?’ i _| | Nach links Nach rechts ii0 || o :*_ | Film Anmelden
hinzufigen  hinzufugen - -Video 1k % drehen  drehen Sodether 7 | speichern ~
Zwischenablage Hinzufdgen AutoFilm-Designs Bearbeiten Freigeben
Diese Schaltflaiche “Movie Maker” BzE# ersetzt das ge-
D Newes Projekt i ki wohnte Men , Datei”. Wenn man darauf klickt, werden

1 Mein Filmwimp

Basisbefehle angezeigt.

u_ﬁ Projekt affnen

m Projekt speichern

ﬁ Projekt speichern unter

% Film yeraffentlichen 3

B8 | Film speichen 3

m Von Gerdt importieren
DOptionen

P
@ Info zu Windows Live Movie Maker

:} Beenden

| O )

~ 5| Mein Film - Windows Live Movie Maker Videotools
Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten

4@\
X B > = —— = T— | - |
=15 = J =l ]~ e M 1 S SRt~ You B &)
Enfogen = | VideosundFotos  Musik W;%Qcam Momemaufnahme;_ lh |E | ‘E‘- | Nachlinks Nach rechts (5j; Sky;?we Tube I P

hinzufigen hinzufdgen~ -Video drehen drehen speichern ~
Zwischenablage Hinzufagen AutoFilm-Designs Bearbeiten Freigeben

00:03,48/00:20,92

Element 2 von 2 B | © ——}

—

Unterhalb des Meniibandes befindet sich das Vorschaufenster. Es zeigt den aktuellen Videoclip, das
aktuelle Foto oder auch den aktuellen Titel sowie Animationen und Effekte vor der Ubernahme ins
Projekt an. Unterhalb des Vorschaufensters ist die Schaltfliche [7A] fiir die Vorschau im Vollbildmodus
und die Schaltflichen ‘<[ » [ fiir Wiedergabe und Einzelbildsteuerung. Die Vorschau kann man
auch mit der ,Leertaste” starten und stoppen.

Rechts vom Vorschaufenster finden in der Zeitachse alle zum Projekt gehdrenden Videoclips, Fotos
und Titel ihren Platz.

Unten im Programmfenster sieht man die Statusleiste. Sie zeigt links die Anzahl der eingefligten Ele-
mente an. Rechts sind die Schaltflachen ,,MiniaturansichtsgréBe dndern” und ,,Zoomzeitachse”. Da-
mit bestimmt man die GréBe der Miniaturen und die Ansicht der Zeitachse.
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PROJEKT PLANEN

Bevor ein Projekt (zum Beispiel ,,Mettmann®) in Angriff genommen wird, sind einige Vorbereitungen
zu treffen:

e Grole Festplatte (Partition) fiir die erforderlichen Dateien festlegen
e Projektordner fiir das Projekt anlegen
e Unterordner im Projektordner fir Fotos und Musik anlegen

Alle Dateien, die fiir das Projekt gebraucht werden, miissen der Ordnung halber in diesem Projekt-
ordner mit seinen Unterordnern zu finden sein.

Beispiel:
. Mettmann  projektordner fiir Videos

|, Fotos

- Musik Unterordner fiir Fotos und Musik

Naturlich kann man fir die Videos noch Unterordner im Ordner ,Mettmann” einrichten, wenn es auf
Grund der vielen Aufnahmen an verschiedenen Standorten erforderlich sein sollte.

In der Registerkarte ,,Projekt” legt man das Seitenverhaltnis des Projektes fest.

B9 o ollen fimWadors U v o S <t N o - i
Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten @

=

ddddddd

Seitenverhaltnis

Sobald man dem Projekt Musik hinzugefiigt hat, werden auch die Optionen ,,Audiomix” und ,An
Musik anpassen” aktiv.

|
= ’
Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten Optionen o

(]| [

16:9) | @4:3)
Seitenverhaltnis

Audiomix An Musik
anpassen

Audio

— E _E Mit der Option ,, Audiomix” lasst sich das Lautstarkenverhaltnis zwischen Musik und
ST Originalton der Videos regeln.

anpassen

E - J

Mit der Option ,,An Musik anpassen” kann man automatisch die Dauer von Fotos an die Mu-
anmusic— sjk anpassen.

anpassen
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VIDEOS UND FOTOS IMPORTIEREN

Um Videos und Fotos bearbeiten zu kdnnen, miissen sie zuerst von einem digitalen Camcorder bzw.
einer digitalen Fotokamera auf die Festplatte Uberspielt werden. Der Projektordner (Arbeitsordner)

dafiir wurde bereits angelegt.

Normalerweise erwartet man, dass der Import im selben Programm er-
D TSR folgt. Microsoft macht hier eine Ausnahme:
lﬁ Fejekt offnen Bei einem Klick auf ,,Von Gerat importieren” im Meni ,,Movie Maker

I Proiett speichem wird man darauf hingewiesen, dass Videos und Fotos in Windows Live
ﬁ S Fotogalerie importiert werden. Das Programm Fotogalerie wurde deshalb
Projekt speichern unter

@ Film ver&ffentlichen 3

gleichzeitig mit Movie Maker installiert.

B Film speichern 3
Ij P\rindows Live Mavie Maker &5 Wurde bereits ein Gerit
m R &) rotos und Videos werden in Windows Live angeschlossen, wird ohne
== Fotogalerie importiert, - .
Optionen g F Umweg bei einem Klick auf
Wenn 5ie einen Film mit Windows Live Movie Maker erstellen .
= michten, wihlen Sie die Fotes und Videos aus, die Sie far den Film OK elines der unten be-
@ Info zu Windows Live Movie Maker verwenden méchten, und klicken Sie anschliefend auf der
Registerkarte "Erstellen” der Fotegalerie auf "Film", Sch rlebenen Dlalogfelder
-
Beenden . .
—J [T] Diese Meldung nicht mehr anzeigen ,,FOtOS und Vldeos |mp0r'
- tieren” aufgerufen.

| @ & = Windows Live Fotoga
Start Bearbeiten Suchen Erstellen Ansicht

Vs i} Alles auswahlen 42 5 I Batchpersonenmarkierung Geomarkierung [ Monate ~ [?a T‘]’ = 1

% : N

Kopieren A Beschreibende Markierung ~ Sewerten - \ : Bewertet ~ =~ ") -

Importieren Neuer | _ Personenmarkierung 7 i Textsuche | Diashow | | oy prie Foto-E | Anmelden
Ordner | L Einfagen x ~ &) Bildtitel eichn ~ | B Gekennzeichnet ~ - : 7| Mail -

Neu Verwalten Organisieren Schnellsuche

Freigeben

B2 Alle Fotos und Videos <D:\Anleitung Movie Maker\Fotos eement
(&) Bilder
=| Eigene Bilder

J) Hintergrinde (- _f 1 ‘l,\ -
I Schwerin E B Sy
e .

). Fotos

B videos
B Eigene Videos
1 Mettmann

¥

<D:\Anleitung Movie Maker\Mettmann s eemente

In der Fotogalerie werden bereits importierte Fotos und Videos angezeigt. Um weitere Mediendatei-
en zu importieren, muss der Camcorder bzw. die Fotokamera lber die Schnittstellen Firewire oder
USB mit dem Rechner verbunden und auf Wiedergabe gestellt werden. Dann klickt man in der Regis-
terkarte ,Start” der Fotogalerie auf ,Importieren”.

| @ © " [ 5 Windows Live Fotoga
Start Bearbeiten Suchen Erstellen Ansicht

= i} Alles auswahlen 42 0 I Batchpersonenmarkierung G B8 Monate ~ b r
M 5 ( ) = o LB &
Kopieren “ 2 Beschreibende Markierung B - Bewertet ~ N ) =
Importieren [Neuer | - Personenmarkierung 7 Textsuche | Diashow | | <y Foto-£ | Anmelden
braner | Ll Einfagen x = Cl Bildtitel B kennzeichnung + B Gekennzeichnet ~ = yDWH il Y S
Neu Verwalten Organisieren Schnellsuche Freigeben
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e ——— s |m Dialogfeld ,Fotos und Videos importieren” werden die
o s o e S el i 1 T angeschlossenen Gerate erkannt, in diesem Beispiel ein
seonner und Kameses Sony-Camcorder und eine Canon Fotokamera. Es kénnen
| 2 . . .
| | aber auch Fotos und Videos von einem Handy, einer CD
AT00 |
— bzw. DVD importiert werden.
Tﬁ . . . . . “"
Wirosoft DV Camera Weiter geht es mit einem Klick auf ,,Importieren®.
Je nach Gerat werden die Dialogfelder ,Video importieren”
bzw. ,Fotos und Videos importieren” angezeigt. Es kann

bestimmt werden, ob alles in einem Rutsch importiert wird

oder nur Teile des Bandes bzw. bestimmte Fotos und Videos importiert werden.

Video importieren

e

(& Fotos und Videos importieren

Tﬁ. Video importieren

Mame:
Mettmann

() Gesamtes Video importieren

@ 2uimportierende Teile des Bandes auswahlen

() Gesamtes Video auf DVD brennen

‘ Es wurden 152 neue Fotos und Videos gefunden.

g Zu importierende Elemente snsehen, verwalten und
~ gruppieren

(©) Alle neuen Elemente jetzt importieren

Weitere Optionen
A

Cptionen/Importoptionen &
Einstellungen fiir: | Videokameras
Importieren nach: [ . Di\Anleitung Movie Maker|Me v] [Durdnsudnen.‘.]
Ordnername: [(Keine) v]
Dateiname: [Name v]

Beispiel: Himalaya 001 .avi

‘Weitere Optionen:

[7] windows Live Fotogalerie nach dem Importieren éffnen

[#] videos als mehrere Dateien importieren {nicht verfiigbar fiir HD-Video)

Andern der Standardoptionen der automatischen Wiedergabe

Wiederherstellen

Im Dialogfeld ,,Importoptionen” sollte man den Ordner
bestimmen, der die Videos bzw. Fotos aufnehmen soll.
Zusatzlich kann festgelegt werden, ob Unterordner ange-
legt werden und mit welchen Zusatzinformationen diese
Ordner versehen werden sollen bzw. welche Zusatzinfor-
mationen der vorher bestimmte Dateiname (hier Mett-
mann) erhalten soll.

Leider werden mehrere Szenen des Bandes als ein Video

importiert, obwohl die Option ,,Videos als mehrere Datei-
en importieren” aktiviert ist und es sich nicht um ein HD-

Video handelt.

Die Hilfe von Movie Maker gibt folgenden Hinweis:

Wenn zwischen dem Ende eines Clips und dem Anfang des néichsten Clips weniger als 30 Sekunden

vergangen sind, werden sie als ein einziger Clip importiert.

Wenn Sie Videos von einer HDV-Kamera (High Definition Video) importieren, kénnen Sie ausschlief3-

lich das gesamte Videoband importieren. Die Option zum Importieren von Teilen des Videobands ist

nicht verfiigbar.

Natiirlich kann man Fotos und Videos von einer Fotokamera oder Videos von einem Camcorder mit
Speicherkarte auch direkt mit Hilfe eines Kartenlesegerdtes von der Speicherkarte auf die Festplatte
kopieren. Bei einem Camcorder mit DV-Band muss allerdings der oben beschriebene Weg eingehal-

ten werden.
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VIDEOS UND FOTOS HINZUFUGEN

Videos und Fotos werden natliirlich wieder im Video-Schnittprogram ,Movie Maker” hinzugefiigt.

B | = [MenFim:Windows Ly | & o]
Startseite _ Animationen  Visuelle Effekte  Projekt  Ansicht @
A 7 P . =
Flgt B ) 9 = A L\ X \ You |°| %
y ‘ : s = . & = |-
Einfigen Videos und Fotos|] ~ Musik  Webcam Momentaufnahme E» — ?’ — Nach links Nach rechts 1 | | cpure i 3 Film Anmelden
hinzufdgen |hinzufugen - -Video 1k drehen  drehen Sodether 7 | speichern ~
Zwischenablage Hinzufdgen AutoFilm-Designs Bearbeiten Freigeben
@ea) Dafiir ist das Symbol ,Videos und

v |4’| l Mettmann durchsuchen » ‘
Organisieren v Neuer Ordner =~ 0 @
7 1 Test & N N :
2 Zuletzt besucht
4 Bibliotheken
o
[&5] Bilder B _
@ Dokumente Fotos Musik > 3
avi
@ Musik
i Videos
Heimnetz g M
W et uvs100415-001-1
O.avi 3avi S.avi
1% Computer
& Lokaler Datentrager (C:) T
ca Video1 (D7)
ca Video 2 (E) uvs100415-001-2 uvs100529-001-4.
= Archiv (F:) A4 O.avi avi -~
Dateiname: | - [Videos und Fotos (*.jpg;*.png;* v]
[ Offnen ] [ Abbrechen l

Fotos hinzufligen” auf der Register-
karte ,Startseite” zustandig. Mit
einem Klick darauf 6ffnet sich das
Dialogfenster ,Videos und Fotos
hinzufligen®.

Das Video bzw. Foto wird markiert
und mit Klick auf ,Offnen” in die
Zeitachse (ibernommen. Das funkti-
oniert auch mit ,,Drag & Drop“ (Zie-
hen und Fallenlassen) direkt aus dem
Windows-Explorer heraus. Spates-
tens jetzt sollte man sich Gedanken
dariber, in welcher Reihenfolge
Videos bzw. Fotos in die Zeitachse
eingefligt werden.

Natirlich kann man jederzeit die Reihenfolge andern, am besten durch ziehen mit der Maus.

B | % = [MenfFim:Windows Live Movie Maker Videotools - o
Startseite | Animationen  Visuelle Effekte  Projekt  Ansicht | Bearbeiten @
e X pan =] - — — — z « " . E .\

- IE —|| - - — 7 [

0 o = J’ Q g = [~ =] || An A X & You © 3
Einfigen Videos und Fotos  Musik  Webcam Momentaufnahme ,‘h E ‘H‘ ‘LE- < | Nachlinks Nach rechts &} | | gopoe WIE | Fim | Anmelden

hinzufagen  hinzufagen~ -Video &~ 7! | “drehen  drehen ¥ | speichem~
Zwischenablage Hinzufigen AutoFilm-Designs Bearbeiten Freigeben

00:28,56/00:39,04

(> [»)

Mit zwei eingefligten Videos und einem Foto ist schon ein kleiner Film entstanden, den man sich mit
im Vorschaufenster mit Hilfe der Schaltflichen (<t » [ > fiir Wiedergabe und Einzelbildsteuerung

ansehen kann.

]

Mit dem Positionsschieberegler kann ich durch das gesamte Projekt navigieren.
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PROJEKTDATEI

Die Erstellung des Film wird in einer Projektdatei zusammengefasst, die zum Beispiel als
»mein Film.wimp” abgespeichert wird. Die Projektdatei enthalt Informationen lGber den Speicherort
der verwendeten Clips (Videos, Fotos, Musik, Titel) und tiber die Zusammenstellung des Films .

Movie Maker verwendet die Informationen der Projektdatei, um mit allen Elementen des Films zum
Schluss einen fertigen Film zu erstellen. Diesen Vorgang nennt man , Rendern”.

Nachdem erste Clips in die Zeitachse eingefiigt und sortiert wurden, sollte die bisher geleistete Arbeit
gesichert werden. Es besteht immer die Moéglichkeit, dass ein Programm oder der Computer abstirzt

und alle Einstellungen verloren gehen.

Die Optionen dafir findet man unter dem Meni ,,Movie Maker“.

Beim Programmstart wird automatisch ein neues Projekt gedffnet. Die
J NepesBedt Option ,Neues Projekt” 6ffnet bei Bedarf ein neues Projekt.

‘lu Projekt offnen
w Mit der Option ,Projekt 6ffnen” wird ein bereits bestehendes Projekt zur

bl Posectspeicnem Weiterbearbeitung geoffnet.

ke oo Die Option ,Projekt speichern” ermdglicht die Erst- bzw. Zwischenspeiche-
@ Film teroffentichen "’ rung eines Projektes. Das ist immer ratsam, wenn sich das Projekt weiter
E Film speichern »  entwickelt hat. Die Aufgabe Gbernimmt auch schneller das Symbol ,,Projekt
& Jon ot mperteen speichern”in der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff. 3 ol

Optionen Mit ,,Projekt speichern unter” wird ein Projekt bei Bedarf zur Sicherheit
zusatzlich an einer anderen Stelle gespeichert, zum Beispiel auf einen USB-
Stick.

.
[0/] Info zu Windows Live Movie Maker
.

>

. Beenden
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ANSICHT

Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten (7]

@ @ & = |3

0Be Vorschau im
> Vollbildmodus

Zeitzoom

Q & @

VergroBern Verkleinern Zurlcksetzen

Zeitzoom

Mit den Optionen in der Gruppe ,Zeitzoom” der Registerkarte ,, Ansicht” werden die Elemente in der
Zeitachse vergroRert bzw. verkleinert angezeigt. Die Einstellungen beeinflussen nicht die Lange der
Elemente.

g
Normale Ansicht VergroBerte Ansicht
g [ Mit der Option ,MiniaturansichtsgroBe“ wird die GréRe der Miniaturansichten in
sintsarobe | Ve der Zeitachse gedndert.

Extra kleine Symbole
|V

Kleine Symbole
MittelgroBe Symbole
GroBe Symbole
Extra groBe Symbole

Kleine Symbole

MittelgroBe Symbole

Mit der Option ,Vorschau im Vollbild-
modus” kann man sich den Film im
Vollbildmodus ansehen.

=

WVorschau im
Vollbildmodus

1 J | Al
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VIDEOCLIP ZUSCHNEIDEN

Sobald ein Video in die Zeitachse eingefiigt worden ist, stehen in der Registerkarte ,, Bearbeiten”
Optionen zur Verfligung, um den Startpunkt bzw. Endpunkt eines Videos festzulegen oder das Video

zu teilen.
| i 5 & = [Mein Fim = Windows UeNiowe Maker U icotoors [ s o oo
Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten @
CE)) _&, Einblenden: |Keine 22 f #5 Geschwindigkeit: | 1x MR =) Cleis %« Startpunkt festlegen
Videolautstarke “LAU,MEMQH: Keine ~ | | Hintergrundfarbe 5 pauer. Teilen | Zuschneidewerkzeug .1 Endpunkt festlegen
Audio Anpassen Bearbeiten
. “ . _
e - - sempenit etiegen | Mt Startpunkt bzw. Endpunkt festlegen” lassen sich zum Beispiel

Teilen | Zuschneidewerkzeug 1 enapunitrestiegen | WWacCkler entfernen, die beim Ein- bzw. Ausschalten des Camcorders
Bearbeiten entstanden sind. Man navigiert mit Hilfe der Schaltflachen fiir die Wie-
dergabe oder des Positionsschiebereglers zu der entsprechenden Stelle im Clip und schneidet am An-
fang (Startpunkt festlegen) oder am Ende (Endpunkt festlegen) das Stlick mit dem Wackler ab. Mit der
Einzelbildsteuerung </ » [ > kann die Schnittstelle bildgenau angesteuert werden.

Durch Anklicken eines Videos oder eines Fotos kann man schnell zu jedem einzelnen Clip springen.

Beim Filmen sollte darauf geachtet werden, dass die einzelnen Szenen nicht zu kurz sind. Teile des
Videoclips wegschneiden kann man immer noch. Dabei kann die Option , Teilen” helfen, mit der man
einen Videoclip teilen kann.

Der Teil des Clips, der entfernt werden soll, wird mit der Maus mar-

kiert und im Kontextmeni (rechte Maustaste) mit ,, Entfernen” ge-

x Ausschneiden
[ Kopieren I6scht. Das funktioniert natirlich schneller mit der Taste ,,entf” auf der
(|

Einfigen

Tastatur.

id;  Alle auswiahlen

Lo E] Videos und Fotos hinzufagen

| [

Praziseres Zuschneiden bietet die Option ,Zuschneidewerkzeug”.
= =]

Zuschneidewerkzeug

Es 6ffnet sich eine neue Registerkarte ,Zuschneiden” und der Positionsschieberegler erhilt Anfasser,
mit denen man grob den Startpunkt bzw. den Endpunkt eine Videoclips bestimmt.

Zuschneiden @

%« Startpunkt festiegen | Startpunkt: 2,685 & Q x

Zuschneiden |Abbrechen

- Endpunkt festlegen | Endpunkt: 9,385 y
speichern

Schnittmarkierungen Zuschnfiden

— °

Genaue Einstellungen erfolgen unter ,Startpunkt festlegen” bzw. Endpunkt festlegen®. AnschlieRend
werden die Einstellungen mit ,,Zuschneiden speichern” ibernommen.
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ANIMATIONEN UND VISUELLE EFFEKTE

Naturlich reicht es meistens nicht, Videos und/oder Fotos aneinander zu reihen und zuzuschneiden.
Man sollte schon die eine oder andere Mdoglichkeit des Programms nutzen, um den Film zu optimieren.

Die entsprechenden Optionen stellen die Registerkarten ,,Animationen” und ,,Visuelle Effekte” zur
Verflgung.

ANIMATIONEN

| 5 ¢ = [Mein Fimz Windows LveMone Mok SN V:<<otoo': s s s Eiol
Startseite | Animationen | Visuelle Effekte  Projekt  Ansicht | Bearbeiten @

Die Animationen bieten Uberginge an und die Méglichkeit, Videos und Fotos durch Schwenken und

E 35 I I e

~  anwenden

2 A9 Ahd e

Ubergange Schwenken und Zoomen

Zoomen zu animieren.

Die Fotos sollten moglichst vorher auf die GroRe des Projektes, also auf 4:3 oder 16:9 mit einem Gra-
fikprogramm getrimmt werden.

UBERGANGE

Der am meisten benutzte Ubergang beim Videoschnitt ist der harte Schnitt, also einfaches Aneinan-
derreihen von Videoclips.

Manchmal mochte man aber zum Beispiel eine Szene weich in eine andere Gbergehen lassen. Dazu
braucht man den Ubergang ,Uberblenden”.

In der Gruppe ,,Uberginge” der Registerkarte ,,Animationen” werden zahlreiche Uberginge angeboten.

Neben den Symbolen befindet sich ein Rollfeld. Mit Klick auf die Pfeile werden weitere Uberginge
angezeigt.

IiM:j|JIJMtWLJ J|JB

Ein Klick auf das Listenfeld unter den Pfeilen 6ffnet ein Fenster mit allen Ubergéngen.

AuflGsungen =

e 1 1=

55 2813 3 o L0 3

Anzeigen

«g]fle[ll]*wdga

Wenn man auf einen Ubergang mit dem Mauszeiger zeigt, wird im Vorschaufenster eine entspre-

chende Animation angezeigt. Mit einem Klick auf den Ubergang wird er fiir den vorher markierten

Clip iilbernommen.
Seite 12
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OB

Ubergange

3 Dauer: 1,50 -

=
Hig Auf alles anwenden

Mit den Optionen, die sich in der Mitte der Register-
karte befinden, legt man die Dauer des Ubergangs
fest (Listenfeld) bzw. bestimmt, ob der Ubergang auf
alle Clips im Projekt angewandt werden soll.

Die letztere Option kann zum Beispiel bei einer Diaschau nitzlich sein.

Einen Ubergang entfernt man vom aktuellen Clip durch anklicken des Symbols ,Kein Ubergang”.

i\. IO V<

‘SCHWENKEN UND ZOOMEN

Schwenken und Zoomen kann auf Videos und Fotos angewandt und simuliert das Schwenken und
Zoomen einer Videokamera.

In der Gruppe ,,Schwenken und Zoomen“ der Registerkarte ,,Animationen” werden zahlreiche Méglich-
keiten angeboten.

Neben den Symbolen befindet sich ein Rollfeld. Mit Klick auf die Pfeile werden weitere Optionen

angezeigt.
ﬁ?ﬂ‘ # T t ﬂ J@- T
= Il ] > | . ?IJ | | | |
e Ein Klick auf das Listenfeld unter den Pfeilen 6ffnet ein
‘ﬁ%.‘; Fenster mit allen Optionen.

Nur schwenken

il =1 =

ﬁ .ij‘ ]E»j

VergriBern

™ ,— |
=1 =1 =
™ |

2 j [ ]

Verkleinern

=1 5

el
o | [

AR EL

M

4
&0
O

=
E LK

3

R R
o
s |

e
E |
&
-
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Wenn man auf eine Option mit dem Mauszeiger zeigt, wird im Vorschaufenster eine entsprechende
Animation angezeigt. Mit einem Klick auf die Option wird sie flir den vorher markierten Clip Gber-
nommen.

o A i\jﬂTj

Lfa Mit ,Auf alles anwenden” legt man fest, ob der Schwenk- bzw. Zoomeffekt auf alle Clips im

i 7N
4 dnag

Al 4 b

wiales | Projekt angewandt werden soll.

anwenden

Einen Schwenk- bzw. Zoomeffekt entfernt man vom aktuellen Clip durch anklicken des Symbols ,Kein
Kein Schwenken und Zoomen*”.

i

VISUELLE EFFEKTE

Die visuellen Effekte sind Filter, die man auf Videos und Fotos anwenden kann, um ihr Erscheinungs-
bild zu andern.

In der Gruppe , Effekte” der Registerkarte ,Visuelle Effekte” werden zahlreiche Effekte angeboten.

Neben den Symbolen befindet sich ein Rollfeld. Mit Klick auf die Pfeile werden weitere Effekte angezeigt.

PEEEDRED

=— Ein Klick auf das Listenfeld unter
den Pfeilen 6ffnet ein Fenster
mit allen Effekten.

Kunstierisch

L 25 Be®
Schwarzwei

j ‘ 7‘ ;V ~
»

\m. \- \- e

Kino

EDan

Spiegeln

% Mehrere Effekte...
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Wenn man auf einen Effekte mit dem Mauszeiger zeigt, wird im Vorschaufenster eine entsprechende
Animation angezeigt. Mit einem Klick auf die Option wird sie flir den vorher markierten Clip Gber-
nommen.

m| m|
e -

G+ Helligkeit

[ éAuf alles anwenden

Mit den Optionen, die sich rechts auf der Registerkar-
te befinden, erhéht oder verringert man die Helligkeit
des Videos oder Fotos bzw. wendet den Effekt auf alle
Clips im Projekt an.

Einen Effekt entfernt man vom aktuellen Clip durch anklicken des Symbols ,Kein Effekt”.

v

Alle Animationen und Visuelle Effekte konnen hier nicht beschrieben werden. Da alle Veranderungen
im Vorschaufenster angezeigt werden, sobald man mit dem Mauszeiger darauf zeigt, ist Ausprobieren
angesagt.

Fir alle Animationen und Effekte gilt: Weniger ist oft besser als mehr.

ORIGINALTON BEARBEITEN

Sobald ein Video markiert worden ist, stehen in der Registerkarte , Bearbeiten” Optionen zur Verfi-
gung, um den Originalton des Videos zu bearbeiten.

1 T N Py T o e Ve T |
e = [ Mein Film - Windows Lve Movie Maker SO Viceotools [l . A B . e o

Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten @

% -
(-) &, Einblenden: Keine - £ Geschwindigkeit: [1x <] - Cleis %e Startpunkt festlegen

Videolautstarke g Ausblenden: Keine - | |Hintergrundfarbe +§§ paue Teilen | Zuschneidewerkzeug I Endpunkt festlegen

Audio Anpassen Bearbeiten

@) ¢eno Der Originalton eines Videos ist oft zu laut oder auch gar nicht zu gebrauchen. Mit
Videolautstarke| g

£ 2t der Option ,Videolautstarke” kann man den OT entsprechend korrigieren bzw. ganz
% 4| ausschalten.

denoenden: @R |-|  Mit den Optionen ,Einblenden und Ausblenden” kann der Originalton am Anfang
e » | bzw. Ende eine Videoclips eingeblendet bzw. ausgeblendet werden.
Mittel
Schnell

W Ausblenden:

Audio
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ZEITRAFFER UND ZEITLUPE

Sobald ein Video markiert worden ist, steht in der Registerkarte , Bearbeiten” die Option ,,Geschwin-
digkeit” zur Verfligung.

idesons e
T =
Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht | Bearbeiten o
_&, Einblenden:  Keine - > #5 Geschwindigkeit: | 1x || == sl L Startpunkt festiegen
== |
Videolautstarke g Ausblenden: [keine  ~ || Hinterarundfarbe 14 Dauer | Teilen ‘Zuschntidewukztug LI Endpunkt festlegen
Audio Anpassen Bearbeiten

£ Geschwindigkeit: T " Je hoher der Wert ist, desto kleiner wird der Clip. Das Video wird schneller ab-
0,125x
0,25x gespielt (Zeitraffer).
Anpassen 0,5x
R

= Je niedriger der Wert ist, desto gréRer wird der Clip. Das Video wird langsamer

! abgespielt (Zeitlupe).
32x
B64x

[¥ Dauer:

Der normale Wert ist ,, 1x“.

FOTODAUER

Sobald ein Foto markiert worden ist, steht in der Registerkarte ,,Bearbeiten” die Option ,Dauer” zur
Verflgung.

Videotools

Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht | Bearbeiten [ (7

P g, Einblenden: [Keine - L9 £Y Geschwindigkeit - L. Startpunkt festleg
( : , £ Geschwindigkei -l Jots artpunkt festiegen
7 ===y

Videolautstarke g Ausblenden: Keine - ‘Hmtergrundfaybe ¥ Dauer: 7,00 || Teilen | Zuschneidewerkzeug . Endpunkt festiegen

Audio ‘ Anpassen Bearbeiten

(¥ Dauer: 7 || pamit wird die Zeitdauer des ausgewadhlten Fotos bestimmt (in Sekunden).
1,00
2,00
3,00
| 4,00
5,00
6,00
7,00
8,00
9,00
10,00
12,50
15,00

Anpassen
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AUDIODATEIEN HINZUFUGEN

Auf der Registerkarte , Startseite” gibt es die Option ,,Musik hinzufliigen”. Mit ,Musik” sind natirlich
generell auch Kommentare oder Gerdusche gemeint. Leider besitzt Movie Maker nur eine Audiospur,
deshalb kann man zum Beispiel eine Musik nicht mit einem Kommentar tberlagern.

B | 5 ® < [Mein film- Windows Live M

Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht

Videotools I Musiktools

Bearbeiten

Optionen

| O

\@r
g3 B ® [E 2 (=== . W [3]
D E) @ J3 Q = -~ | = / J—g | ‘L A‘ x Q You " | \j
Einfagen Videos und Fotos|  Musik | Webcam Momentaufnahme __ }h |E ‘N, 'E— <| | Nachlinks Nach rechts {f5; | | g noi. iy | Fim Anmelden
hinzufugen |hinzufigen| -Video E bl =] T drehen drehen ¥ | speichern~
Zwischenablage Hinpufigen AutoFilm-Designs Bearbeiten Freigeben

- I
J\’ @ 1% 4
Musik Webcam Momentaufnahme
hinzuftigen~| -Video 28] -

J Musik hinzufdgen...

J}. Musik an der aktuellen Stelle hinzufdgen..,

T o e

v| L« Mettmann » Musik
| — _— =

—
- | #¢ ||| Musik durchsuchen pel |
T [ . e

coming home.mp3

flappers.mp3
Q% Heimnetzgruppe PP P
going away.mp3
1M Computer good company.mp3
: greasers.mp3

&) (=) =) [=) =) (=) =) (=) [

& Lokaler Datentrager (C:)
. Ttold you so.mp3
ca Video1 (D)
X in conclusion.mp3
ca Video 2 (E)
melancholy.mp3
—a Archiv (F) .
= yuletide rock.mp3
“! Metzwerk
= H

Organisieren « Meuer Ordner =~ @
£ Dokumente “ Name Tit...  Titel + Mitwirke
& Musik b .

ues.m
B videos = "

LA | m

l 3

Dateiname: Itold you so.mp3

- [Andio und Musik (*.wma;*.mp: ']

[ oftnen | | Abbrechen |

i

Mit einem Klick auf ,,Musik hinzufligen“ bzw. ,,Musik an der aktuellen
Stelle hinzufiigen” 6ffnet sich das Dialogfenster ,,Musik hinzufligen®.

Die Audiodatei wird markiert und
mit Klick auf ,Offnen” in die Zeit-
achse Gibernommen. Das funktio-
niert auch mit ,,Drag & Drop“ (Zie-
hen und Fallenlassen) direkt aus
dem Windows-Explorer heraus.

Musik, Kommentar und Gerausche
koénnen hintereinander bzw. an der
aktuellen Stelle eingefligt werden.
Die Reihenfolge kann man jederzeit
andern, am besten durch ziehen
mit der Maus.

00:26,64/00:39,04

(> [»)

Seite 17

Helmut Hinterthiir



AUDIODATEIEN BEARBEITEN

Sobald eine Audiodatei in die Zeitachse eingefiigt worden ist, steht die Registerkarte ,,Optionen” zur
Verfligung.

B 6 9 ¢ sl e T v | Voo e N o
Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten Optionen (7
C® 4 Einblenden: [Keine Sl I Startzeit festiegen | Startzeit: 38,195
i % Startpunkt festlegen | Startpunkt: 0,005
Musiklautstarke g Ausblenden: Keine || Teilen

-1 Endpunkt festlegen | Endpunkt: 27,92

Audio Bearbeiten

@ . Mit der Option ,Musiklautstarke” kann man die Laustarke der Audiodatei entspre-
\* _” mn
] 4w Chend korrigieren bzw. ganz ausschalten.

$ —{— «

Mit den Optionen ,,Einblenden und Ausblenden” kann am Anfang oder am Ende
die Musik bzw. das Gerdusch eingeblendet oder ausgeblendet werden.

i Einblenden: m
Keine
Langsam

.‘L Ausblenden:

Audio Mittel
Schnell
-l 3 Startzeit festlegen Startzeit: 0,00s .
- Startpunkt festlegen | Startpunkt: |0,33s :
Teilen . -
+- Endpunkt festlegen | Endpunkt | 23,005 -
Bearbeiten
Teilen Die Audiodatei wird an der aktuellen Stelle geteilt.
Startzeit festlegen Die Wiedergabe der Audiodatei beginnt im Projekt an der festgelegten Startzeit

Startpunkt festlegen Die Wiedergabe der Audiodatei beginnt im Projekt an der festgelegten Startzeit,
aber die Audiodatei wird um die festgelegte Zeit unter Startpunkt am Anfang be-
schnitten. Damit kann zum Beispiel Leerlauf am Anfang entfernt werden.

Endpunkt festlegen Die Audiodatei wird an der aktuellen Stelle am Ende beschnitten bzw. endet an
der unter Endpunkt festgelegten Zeit.
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WEBCAM-VIDEO

o O )

Windows Live Movie Makes Videotools

Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten

| @
A B o) B | [ ] || A4S AA X 1 @ \
| S i = -] - D You
Einfigen [B Videos und Fotos Musik Wgam Momentaufnahme E' ‘H k‘— ; N:m links Nach rechts {5} ;(;;‘ : Film Ar?lden i

hinzufigen  hinzufigenl -Video rehen  drehen < | speichem ~ ‘

Zwischenablage Hirfufiigen AutoFilm-Designs Bearbeiten Freigeben

Mit der Option ,Webcam-Video” in der Registerkarte , Startseite” kann man ein Video mit einer
Webcam aufnehmen und es im Film verwenden.

MOMENTAUFNAHME

Videotools

Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten |

= = = B | | [
EiE&ﬂ E% Vid!o;uDTankos Mﬁk @ . E'

hinzufigen hinzufigen~ -Video
Zwischenablage Hinzufagen AutoFilm-Designs

i =8 . A x| Yo | R [E]
‘H‘ ‘— ; Naﬁzn Na::ms i1 ﬁ b ‘% Aeren‘
|

drehen drehen ¥  speichern~

Bearbeiten Freigeben

Mit der Option ,Momentaufnahme” in der Registerkarte ,Startseite” wird eine Grafikdatei mit dem
Format PNG erstellt. Mit einem Klick auf die Option 6ffnet sich das Dialogfeld ,,Momentaufnahme®.

Mit einem Klick auf ,Speichern”
wird die Aufnahme im gewahlten

SrganEcten. o Hetes Qo = - @ || Ordner gespeichert. Der Dateina-
=5 Bibliotheken me ist vorgegeben, kann aber
] Bilder : vorher gedandert werden.
EB Dokumente Momentaufnah
L J’ Musik med (1511.2010
| 17-52).] . .
Videos kg Die Aufnahme wird nach dem
A —— Speichern an der aktuellen Positi-
on ins Projekt eingefligt.
1% Computer
& Lokaler Datentrac
a Video1 (D:)
ca Video 2 (E:)
ca Archiv (F:) v
Dateiname: -
Dateityp: [Portable Network Graphic-Datei (PNG) (*.png) v]
4 Ordner ausblenden [ Speichern J [ Abbrechen ]
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TITEL UND ABSPANN HINZUFUGEN

Movie Maker bietet drei Optionen an, um Titel ins Projekt einzufligen. Die Symbole dafiir sind auf der
Registerkarte , Startseite”.

81U 5 e - e o
Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten o

O B - 2 H |

Einfagen Videos und Fotos  Musik  Webcam Momentaufnahm
hinzufigen  hinzufdgen~ -Video

p— « »
| | = .|| dn A X R You & By
| Sl T Hach ks Nach rects (5 || o QD - Fim | Acmeiden

speichern ~
Zwischenal

Hinzufigen AutoFilm-Designs Bearbeiten Freigeben

00:10,84/00:46,04 [

TR

= Bildtitel hinzufiigen - Der Titel wird unter dem ausgewahlten Video oder Foto hinzugefiigt.

A [Text hier eingeben]

00:28,56/00:39,04 [F

= ___—ce
ag] - | | —

Am Ende des Projektes wird ein Abspann eingefiigt.
4% Abspann
Regisseur

Barsteller Die nebenstehenden Optionen des Listenfeldes bieten nur Beispieltexte an, die man
i nutzen kann (oder auch nicht).

(I @ @

A ABSPANN

00:39,04/00:46,04 [

<[>

Seite 20
Helmut Hinterthiir



TITEL UND ABSPANN BEARBEITEN

Titel und Abspann lassen sich auf vielfaltige Art bearbeiten. Der Text kann gedndert und formatiert,
die Position und Dauer des Textes bestimmt werden. Alle Texte kann man mit Effekten animieren.

Die Optionen dafir findet man auf der Registerkarte ,,Format®, sobald ein Text ausgewahlt wurde.

= o — — —
BElQ = | Mein Film Text- Windows Live Movie Maker | (M Videctools | Textools e — b & L oo e
Startseite  Animationen  Visuelle Effekte  Projekl  Ansicht | Bearbeiten | Format @

v

Ausschneicl £ Hintergrundfarbe -

& Ausschneiden |1c “Ts6 ~|| AxTransparenz M = intergrundfarbe = =

{3 Kopieren [ startzeit: 0,005 - = = a—= |Bv= E» =8 » = = -
Einfiigen FealaiclcE= Tet r r ol _

p = | bearbeiten ¥ Textdauer: 7,00 - =

Zwischenablage Schriftart Absatz Anpassen Effekte

seocui - - Mit.den Optionen der Gruppe , Schriftart” kann die Schriftart, der Schriftschnitt, die
¥ x| A-x o SchriftgroRe und die Schriftfarbe gedandert werden.

schriftart

dl/(ouis 5Ma)€£'c

Movie Maker

Eine Anleitung von
Helmut Hinterthar

Eine aﬁlnfcitung von
:D,)IE[;IIU.!E a:l/iiztz'ztlz’iiz

N -] | [AaTransparenz Mit den Optionen der Gruppe ,,Absatz” wird die Ausrichtung des Textes
A4 Transparenz
== e b * bestimmt und der Text bei Bedarf transparent gemacht.

Absatz
P e Mit den Optionen der Gruppe , Anpassen” werden die Hintergrundfarbe, die
e se=it 00s 0 Startzeit und die Dauer des Textes festgelegt. Mit der Option , Text bearbeiten”
e "jT:):au:r i kommt man immer wieder in den Textbearbeitungsmodus zurtick.

A Movie Maker ] A Haus am Elberfelder Tor

AEnde

00:00,00/00:53,04 [F

Movie Maker

IAMowe Maker ) AHausam...

Eune Anleitung von
Hel Hi i

00:01,00/00:58,04 [

4l | > | I
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Im Textbearbeitungsmodus wird der Text von einem Rahmen mit Anfassern umgeben.

Durch Ziehen der Anfasser kann die GroRRe des Textfeldes
verandert werden.

Sobald der Mauszeiger auf den Rand des Textfeldes zeigt,
nimmt er die Form eines Kreuzes an. Durch Festhalten mit
der linken Maustaste kann dann das Textfeld verschoben
werden. Eine Alternative dazu ist das Verschieben mit den
Pfeiltasten der Tastatur. Leider gibt es keine Option, das Text-
feld automatisch mittig im Vorschaufenster anzuordnen.

Ein Titel vor dem ausgewahlten Element oder ein Abspann am Ende des Projektes wird immer gleich-
zeitig mit einem Farbclip eingefiigt.

Der markierte Farbclip kann in der Registerkarte ,Bearbeiten” betreffs Farbe und Lange verdndert

B e T Vidons (e I ccoo: | Tottools [ =
Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten Format o

en: Keine Hintergrundfarbe 1§ Dauer: 7.00

: A Mein Film A [Text hier eingeb...

T

. [Namen hier eingeben] |
. . .

A Abspann 3

00:49,04/00:56,04 [

4 | > | I>

Einen Textclip kann man mit der Maus an jede beliebige Stelle verschieben und neu positionieren.

In der Gruppe , Effekte” der Registerkarte ,Format” werden zahlreiche Méglichkeiten angeboten,
Texteffekte einzusetzen. Neben den Symbolen befindet sich ein Rollfeld. Mit Klick auf die Pfeile wer-
den weitere Optionen angezeigt.

‘ @E&‘ W= ‘ =

as‘es-

Il
2|
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e Ein Klick auf das Listenfeld unter den
Pfeilen 6ffnet ein Fenster mit allen

Optionen.

Hervorhebung

= |wI= =

Fliegen

=4 = =
Fensterinhalt verschieben
i
Schwenken
bt Al
Zoom
L3 (B =
g | | .|
Kino
5 5
S - S - =
Zeitgendssisch
4 4 L
=0 = == = = y - y

Alle Effekte konnen hier nicht beschrieben werden. Da alle Veranderungen im Vorschaufenster ange-
zeigt werden, sobald man mit dem Mauszeiger darauf zeigt, ist Ausprobieren angesagt.
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AUTOFILM-DESIGNS

Auf der Registerkarte , Startseite” werden sogenannte AutoFilm-Designs angeboten. Die Gestaltung
des Films soll damit automatisiert werden.

B & 5 ¢ e fimSWindowa T LT ———— L. . et

Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten

@
= i;l ( I =iF == = . “ ” I =1
EF ] S @ [@E 2|~y =l & 2 x| & You i

Einfagen gl Videos und Fotos  Musik  Webcam Momentaufnahme ; < ,‘h E ‘M m‘- || Nach links Nach rechts i} Sky&;e Tube JRAER Anmelden

hinzufigen  hinzufigen~ -Video drehen  drehen ~ | speichern ~

& [E

Zwischenablage Hinzufigen AutoFilm-Designs Bearbeiten Freigeben

Sobald man mit dem Mauszeiger auf ein Design zeigt, |duft im Vorschaufenster eine entsprechende
Animation ab. Titel und Uberblendungen wurden bereits eingefiigt.

Wer diese Anleitung bis hier durchgearbeitet hat, sollte in der Lage sein, seinen Film selbst zu gestal-
ten!

GRUPPE BEARBEITEN

Die Registerkarte ,Startseite” bietet in der Gruppe ,,Bearbeiten” noch einige Zusatzoptionen an:

j . " ;
A A ¥
Mach links Mach rechts i}
drehen drenen T

Eearbeiten

Videos oder Fotos lassen sich nach links bzw. rechts um 90° drehen. Das ist sicher nur in wenigen
Fallen notwendig.

Mit dem roten Symbol werden markierte Elemente gel6scht (alternativ Taste ,entf).

Mit dem Symbol darunter kann man alle Elemente auswahlen (alternativ Taste ,,STRG” und ,A“).

Auf der Registerkarte , Startseite” befindet sich rechts das Symbol ,,Anmelden®.

Videotools

| ||

Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten @

= E J5 g & | | (— - = VN g2 A X NI =1
I:I o [N aGh = [ d Y| | (NG =~ You ﬁ
Eirtogen A deasiund Fotos M Wekicin Mortertaiimaine ‘%v [ |E | 'E‘- | Nachlinks Nach rechts {5 Sﬁe T Fim [ Anmetden

hinzufagen  hinzufagen~ -Video [ drehen  drehen = | speichem ~

Zwischenablage Hinzufigen AutoFilm-Designs Bearbeiten Freigeben

Windows Live ist der Markenname einer Sammlung von verschiedenen Onlinediensten und Pro-
grammen. Betreiber ist der Software-Konzern Microsoft.

Um diese Dienste nutzen oder zum Beispiel Testversionen von Microsoft herunterladen zu kénnen,
braucht man eine sogenannte Live ID. Die kann man unter
https://signup.live.com/signup.aspx?id=259374&ru=http://mail.live.com/?rru=dinbox&rollrs=12&lic=1
beantragen.

Sobald man diese Live ID besitzt, kann man sich bei Windows Live anmelden. Bei einem Klick auf das
Symbol ,,Anmelden” erscheint das Dialogfeld ,,Bei Windows Live anmelden”
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FILM SPEICHERN

Um zum Schluss mit allen Elementen des Projektes einen fertigen Film zu erstellen, muss der Film
gerendert werden. Beim Rendern werden die Elemente des Projektes wie Videos, Fotos, Musik,
Kommentare, Gerdusche, Titel zu einem Film zusammengefigt.

Auf der Registerkarte , Startseite” befindet sich das Symbol ,Film speichern”.

[ & = [Mein Film

- Windows Live Movie Maker Videotools (P N
Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten (7

2 g - noer _ + -

* prg 5] — — — « » A I

= Il =i I\ & | [3]

D B S| J’ Q fag] = = - hn A X ¥ You ")
Einfagen Videos und Fotos Musik  Webcam Momentaufnahme h \E h b —| | Nach links Nach rechts {F5; SkyDrive Tuhe bt Film Anmelden
hinzufigen  hinzufigen~ -Video (]| —— — — S drehen  drehen Y 7| speichern -
Zwischenablage Hinzufiigen AutoFilm-Designs Bearbeiten Freigeben

Mit einem Klick auf ,,Film speichern” 6ffnet sich ein Auswahlmeni mit
Filmvorlagen.

Ba ..
=|ls e::(l:::rnv Anmelden

Empfohlene Einstellung

-

[\ Eor dieses Projext empionien Filmvorlagen enthalten Einstellungen, die definieren, wie die endgiiltige

Filmdatei betreffs Qualitat und GroRe erstellt wird.

Aligemeine Einstellungen

Fur hochauflasende Anzeige

Eh Fir Computer

-fe‘/ DVD brennen

— " FarE-Mail

Einstellungen fiir mobile Gerdte

Man kann zum Beispiel eine Filmvorlage verwenden, die eine Ausgabe
in guter Qualitat fur die Aufnahme auf DVD bietet.

Man kann aber auch Filmvorlagen verwenden oder einrichten, die eine
Ausgabe in nicht ganz so guter aber akzeptabler Qualitdt bieten und sich
fiir verschiedene Zwecke wie zum Beispiel zum Abspielen auf Mobilgera-

l Windows Phone [grog) ten e|gnen

Windows Phone [klein)
l Bei Filmvorlagen fiir HD (High Definition Video) ist die Qualitat der Aus-

l ATl DT DT gabe, aber auch die DateigrofRe sehr hoch.

l Zune HD (fdr Geréat)

-

[} Benutzerdetinierte Einstellung erstenien. 4—— Mit @inem Klick auf ,,Benutzerdefinierte Einstellung erstellen” 6ffnet

sich das entsprechende Dialogfeld.

— — ™
Benutzerdefinierte Einstellung erstellen u Benutzerdefinierte Einstellung erstellen u
Einstellung: | <Neu> - Einstellung: [ Fir Computer - ]
Mame:  Fir hochauflasende Anzeige Name: | Fir Computer
Far Computer
Videoeinstellungen DVD brennen Videoeinstellungen
. Fir E-Mail L .
Breite: 10 dows Phone (groB) I Breite: |640 Pixel
Héhe: Windows Pljone (klein) Hahe: [480 Piel
Zune HD (fir 720p Anzeige)
Bitrate:  Zune HD (fur Gerst) Bitrate: | 5500 KBit/s
Bildrate: |30 F/s Bildrate: | 2997 Fis
Audioeinstellungen Audioeinstellungen
Audioformat: |128 KBit/s, 48 kHz, Stereo v] Audioformat: [192 KBit/s, 48 kHz, Stereo v]
Geschatzte DateigroBe: 58,14 MB pro Videominute Geschitzte Dateigrofie: 40,71 MB pro Videominute
SchlieBen SchlieBen

Sobald eine der Einstellungen angeklickt wird, konnen die Videoeinstellungen eingesehen und ggf. ge-
andert werden. Die Ausgabe erfolgt immer im Windows eigenen Format WMV (Windows Media Video).
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Uber die Einstellung ,,Neu“ legt man eine eigene Filmvorlage an. Die vorgegebenen Videoeinstellun-

gen werden geandert. Mit ,Speichern” wird die eigene Filmvorlage abgespeichert und steht ab sofort
zur Verfligung.

— ~ —
Benutzerdefinierte Einstellung erstellen =5 Benutzerdefinierte Einstellung erstellen [
Einstellung: | '<Neu> v] Einstellung: [Meine Fil lag v]
Name: | Name: |Meine Filmvorlage
Videoeinstellungen Videoeinstellungen
Breite: |1280 Pixel | Breite: |720 Pixel
Héhe: |720 Pixel | Hohe: |576 Pixel
Bitrate: | 3000 KBit/s Bitrate: |7700 KBit/s
Bildrate: |30 Fis Bildrate: |25 F/s
Audioeinstellungen Audiceinstellungen
Audioformat: 128 KBit/s, 48 kHz, Stereo -] Audioformat: (128 KBit/s, 44,1 kHz, Stereo -
Geschitzte DateigroBe: 58,14 ME pro Videominute Geschatzte Dateigrofe: 55,99 MB pro Videominute
SchlieBen [ Léschen ] [ Speichern ] [ SchlieBen ]
\

— T T, ) Sobald der Film fertig gerendert ist, 6ffnet
sich das nebenstehende Dialogfeld. Der Film

kann wiedergegeben bzw. der Speicherord-
" Sie kdnnen den Film jetzt abspielen oder den Ordner Gffnen, in dem der ..
Film enthalten ist ner getffnet werden.

Ihr Film Mein Filmwmv ist fertig!

[ﬂiedergabe] [Qrdner 5ffnan] [ SchlieBen ]

Auf der Registerkarte , Startseite” befindet sich auch die Gruppe , Freigeben”

BaS5 &= Mmeinﬁl

Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten

= | ® = I = " « » ;o =
] ] J & [E 2 === 7 (== || A A ¥ You [}
Einfagen et ot B Weicans MeneralFontine g ;h: E u k— | | Nach links Nach rechts fcj} Skﬁe Tube ; Film Anmelden

Im - Windows Videotools

C=T >

hinzufigen  hinzufigen~ -Video |a8] ~ drehen  drehen speichern ~
Zwischenablage Hinzufigen AutoFilm-Designs Bearbeiten Freigeben
Film im Web verdffentiichen - Mit Hilfe dieser Optionen sollen Filme Uber das Internet in sozialen

Netzwerken veroffentlich oder auf einer Online-Festplatte gespei-
chert werden. Bei Movie Maker fiihrt der Weg dahin nur tGber eine

Anmeldung bei Windows Live.

-

Wenn ich aber zum Beispiel bei YouTube bereits ein Konto besitze, kann ich mich auch direkt anmel-
den und meinen Film hochladen.
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